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* | mediatori didattici visivi: MAPPE,
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Apprendere facendo, ricordare per immagini




;;uu‘-.‘ :.‘“‘.'t‘.“—‘“-‘i-k;:‘;“d" B

SCRIVO PER
IMMAGINI




Cono dell'apprendimento
Fonte Edgar Dale, 1969

Natura del
coinvolgimento

Stimolo verbale

Dopo 2 settimane
tendiamo a ricordare

I 10% di cid che leggiamo
il 209 di cié che udiamo

Leggere
Udire parole

il 70% di cio che Partecipare ad una discussione
diciamo Tenere un discorso

Partecipante

il 90% di cid che Fare una presentazione sensoriale
diciamo o Simulare |'esperienza reale
facciamo Fare |a cosa reale

(1900- 1985)

Impatto
diretto



Eapprendimento cooperatve

Luomo nuovo di Freinet e
COOPERATIVO, aperto alla
socialita e alla solidarieta.
L'attivita di apprendimento
contribuisce non solo alla
crescita personale ma anche
a quella del gruppo,
attraverso il  supporto
reciproco tra alunni e tra
questi ed il docente.

(1896-1966)




(1859-1952)

Dewey sostiene che [I'apprendimento
attraverso il fare aiuta il fanciullo ad
organizzare la sua conoscenza e non Ssi
puo sostituire con lezioni frontali o con
I'apprendimento da un testo.

BY DOING







Il concetto di AFFORDANCE trae
origine dalla psicologia della Gestalt
durante gli anni '20 e '30, secondo
tale approccio noi percepiamo la
funzione di un oggetto in modo
immediato, cosi come percepiamo |l

colore e la forma. '

La parola “to afford” significa offrire,
dare o fornire.
Una affordance offre o fornisce un indizio
che aiuta le persone nell'utilizzo di un
determinato oggetto.




il pensiero si fa IMMAGINE
Vlsual Thmkmg

THI K s

|SUN, SE LO SAI DIS GNARE

—WORKSHOP —




COME POSSIAMO AIUTARLI?

...E RISPOSTE ... HO BISOGNO
DI UN SACCO Pl RISPOSTE...

[
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Quando le strategie e
gli strumenti non sono
adeguati aumenta la
fatica e
I'insoddisfazione.

Di conseguenza sara
molto difficile
raggiungere l'obiettivo




PROPONENDO MAPPE CONCETTUALI, SCHEM,
E ALTRI MEDIATORI DIDATTICI

LA LEZIONE DI STORIA?
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i | NON L'HO STUDIATA

I
PETTARE CHE E4CA
{lN EDIZIONE EC(NCOM(CA



cts PRIMARIA ESEMPI NANNI

NE
IMMAGINI
AIUTANO A | )
FISSARE IN
MEMORIA E
A e

RICORDARE /




...RICORDARE, ATTIVA LE

PRE - CONOSCENZE




LA MAPPA NON E IL BIGNAMI




o/ PR MAPPE SOLO PER GLI STUDENTI
Indicazioni nazionali

vperncurricolo CON DSA?

Le Indicazioni Nazionali per il Curricolo delle scuole dell'infanzia e

del primo ciclo di istruzione (MIUR, 2012):

“Organizzare un semplice discorso orale su un tema affrontato in
classe con un Dbreve intervento preparato in precedenza o
un’esposizione su un argomento di studio utilizzando una
scaletta”

Le Indicazioni Nazionali riferendosi ai traguardi per lo sviluppo delle
competenze al termine della scuola secondaria di primo grado, danno
Importanza all’'acquisizione di queste competenze:

“Espone oralmente all’insegnante e ai compagni argomenti di
studio e di ricerca, anche avvalendosi di supporti specifici
(schemi, mappe, presentazioni al computer, ecc.)”.
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Criticita

7.,
4

9,
Obiezioni

per
imparare

rigidita

|

a usare
e mappe

@&

strumenti

mancano le
competenze

. Criticita nell’

l

"perdere"

mancanti
elo
obsoleti

tempo nella
costruzione
di mappe

uso delle mappe (Fogarolo F., «Difficolta di Apprendimento», vol. 1, 1, 2013)



DOCENTI :
PER SPIEGARE STUDENTI : STUDENTI :

SINTETICAMENTE LE PER MEMORIZZARE | PER RIPASSARE

LEZIONI CONTENUTI
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San Martino

La nebbia ali irti® colli
piovigginando sale

e sotto il maestrale?

urla® e biancheggia® il ma

ma por le vie del borgo
dal mibollhir de” tn®

va®* l'aspro ocdor de i1 vini
I"anime a rallegrar.

Gita su’” ceppi accesi
lo spiedo scoppicttando:
sta il cacciator Aschiando
su l"'uscio® a rimarar®

tra le rossastre nubi'®
stormmi d"uccelTi neri,
comesuli pensieri,

nel vespero migrar'’,

Carduocoee, Focsae, Mlano. Garzaati, 19578]
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PAROLE I SIGNIFICATO IIM&!AGINE
R—
Copertida alberi spoglie 3
BORGO Vialetio_ stradina
Recapient di legno dove
viene
TiNg messo ilsucco diuva a
fermentare
CEPPI Pezzi & legno da ardere
UsSCIo Porta
RINMIRAR A guardare, a contempiare
Branco diuccels odi
STORMI insetu in volo
Che fuggono, si
ESULI aliontanano
Ora tarda del giomo subito
VESPERO dopo il framonto,
crepuscolo
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A
CEDUR (ISTRUZIONI PER L'ANALISI LOGICA)
pELLE PRO 11

v
( LEGGI LA FRASE )
é ‘ é I'elemento essenziale della frase x
N — __~| senza verbo non pud esserci frase; |
e | un verbo = una frase )
(TROVA IL VERBO/PREDICATO) . = (verbale |
[ sonohnea il verbo/predicato in rosso | 3 pud essere >
3 Jnommale_
v < f,_-_f-iinsieme al predicato forma la FRASE MINIMA;
.chiediti CHI? DI CHI PARLA IL PREDICATO’.{: '
; N S . .espresso |
INDIVIDUA IL. SOGGETTO) T sottolinea il soggetto in BLU }—pus essere—s> — P
| = : | sottinteso |
4 i ool
| se la frase non & minima ma é una| oltre al soggetto e al predicato
FRASE SEMPLICE perché separa gli altri sintagmi (parti)
presenta delle espansioni J . con una barra verticale /
| , ‘
5 ' scrivi ogni sintagma (parte) sotto
' > " | la frase, uno sotto l'altro
[trova la DOMANDA a cui risponde | ; :
ogni ESPANSIONE S~ (usando la tabella/lo schema dei 'diretto
~ T~ COMPLEMENTI) attraverso la domanda — o077 —+

essere P =)
trova di quale complemento si tratta | Jndiretti |



DRINK
bere

(rid)

WRIT
(vrait)
scrivere
ride
(raid)
guidare
bici DRIVE
(draiv)
guidare
macchina

SLEEP

y = CROSS
mangiare (sliip) attraversare %
dormire
PLAY i
(plei) o3
suonare K
o giocare
N
ACTIONS \\ %
(ecscions) \\”& ?}
AZIONI o
DRAW
(drou)
disegnare

ge 2

'.,-._% (peint)
; ie dipingere
< DANCE cantare
RUN SWIM (dens)
(ran) (SUIM) ballare
correre

nuotare



| PERSONALE |

| DETERMINATIVO]

il

Soggetto

To, tu, egli

_{

Complemento

Me, te, se

_[

Riflessivo

A - -
M 1, Si

—[ Possessivo

-~

J

Mio, tuo, suo, ...

—[ Dimostrativo

J

Questo, codesto,

RELATIVO |

{ Indefinito

J

Mi. T, si

—

1 Interrogativo

hi? Quale? ..

- Esclamativo

Chi! Quale! ...

Tl quale. che, cui
Relativo misto ]

Chi, chiunque



Schemi con una
sintassi libera e
personale

ONESTT

TAaT +  Riccaky

INRAOSTA fz=AT | A

Si possono
realizzare durante
l'ascolto o la lettura
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Non hanno regole
fisse

Utili per ricordare
la lezione
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che si e capito

Registrazione piu che una
rielaborazione personale di cio




Sono realizzate
su una logica
ASSOCIATIVA

La composizione e
radiale: il concetto
principale € posto
al centro della
mappa

> INRREY
Si va dal generale *
al particolare
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Si usano durante un brainstorming o per raccogliere
idee non ancora organizzate come nella fase di
ideazione di un testo scritto (tema ecc)
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All'interno delle
mappe mentali
posl:/lﬁ\l/ln/]ﬁ\Othrlg\llare R wy YRl Jeaeare's bog
Y Qﬂ i'. ; & 5 diegocarewordpresssom

SIMBOLI .... = S SN p-_

Il modello
concettuale e
stato elaborato
da Tony Buzan

Possono essere
realizzate a mano,
In modo
tradizionale, con
software ...
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Die.opeare’s Blog

L diegacareswardpresscomns
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Teorie
dell’apprendimento
cognitivo

Studi metodologici
sull’apprendimento

David
Ausubel

|

Joseph D.
Novak

Il principio centrale e che ciascun discente
deve costruire una propria comprensione di
concetti, relazioni e procedure.




Le mappe concettuali

DA

Apprendimento
meccanico

su modello comportamentista
fondato solo su libri di testo e lezioni-
conferenza

A

Apprendimento
significativo
in base al modello cognitivista
fondato sulla ricerca e la costruzione di

capacita di rielaborazione personale
delle conoscenze

L'apprendimento meccanico
avviene quando il discente attua
un piccolo sforzo o non lo attua
——— | affatto per mettere in relazione le
nuove informazioni con la
conoscenza pregressa, o quando
egli possiede una conoscenza
rilevante poco organizzata.

L'apprendimento significativo
avviene quando lo studente cerca
intenzionalmente di collegare e
incorporare nuove informazioni

all'interno delle strutture di
conoscenza rilevanti che egli
possiede.

—



GCOMEIRENIZZNRERYNANITARREIEO NEEVATE

INDIVIDUARE IL CONCETTO PRINCIPALE,
CIOE LARGOMENTO DI PARTENZA O IL TEMA CENTRALE

Esempio

CONCETTO
PRINCIPALE



| CONCETTI SONO INDICATI DA TERMINI
O DA BREVI ESPRESSIONI RACCHIUSI DA BOX

Esempio

linea di coflegamento CONCETTO

linsa df collegamento IL CALORE
\ PRINCIPALE K
3 cos'é produce
cos’e produce aumenta

n
energia ; cambiamenti |
termica (temperatura ) di stato

(CONCETTOA) (CONCETTO B
Ny um nve s




GCOMEIRENIZZNRERYNANITARREIEO NEEVATE

| LEGAMI FRA I CONCETTI SONO RAPPRESENTATI
DA LINEE O FRECCE CHE INDICANO LE RELAZIONI

Esomplo

CONCETTO l
PRINCIPALE i
@ CALO_RE

an

( coucewo A ) comcerro B 00S€  gymenta  Produce
energia (t moera_! B /canblamentq
Nodo A uovo Nuovo Nodo o > 3 Stam\J

hnea di ooﬂ'egame nto souaoIgassoso)




La rappresentazione grafica della conoscenza viene espressa
sinteticamente da

parole — concetto
(evento, oggetto, definizione, astrazione, luogo)
inserite all'interno di un nodo, linee di collegamento o
relazione e

parole - legame
(forme verbali, enunciati minimi, preposizioni e congiunzioni)



Hanno un andamento

MAPPE d’alto al basso partendo da
concetti generici aggregando

CO N C ETT U A LI man mano concetti sempre

piu specifici

possono essere
furono svrluppabe da sono un Insieme di malizzate oon

Vi

Joseph Novak] [concettuj pieladaend —>[relaznomj [varl software |

\ v

sono etichettati sono rappresentate come
con

| /N

[Iinee oricntate) [parole legame] [Cmap T0°|S]

{0}




UNA MAPPA CONCETTUALE DEVE ESSERE
“LEGGIBILE”
non deve sottoporre chi la guarda (e chi la crea) ad un

carico cognitivo troppo elevato.
(JOHN SWELLER)

QUANTI ELEMENTI
IN UNA MAPPA?
Non ci sono regole, ma sembra che la regola del 7 £ 2
concetti ( GEORGE MILLER) sia valida (dal concetto
principale dovrebbero uscire da 5 a 9 collegamenti).




LA TEORIA DEL
NUMERO MAGICO 7

—~——

€ una scoperta '::?1: Eﬁ'ﬁﬁ% "Eerig?f
dello psicologo alla deﬁniziopne della
americano

definisce N T MEMORIA DI
il limite della si applica
LAVORO

/ a \
MEMORIA DI oggetti = 2
: ggregati
BREVE TERMINE (numeri, parole, ~ =
- simboli, immagini) di oggetti (chunk)

GEORGE A.MILLER

che varia
da persona a persona consentono
da un di

minimo di 5 oggetti

ampliare il numero
a un massimo di 9
ricordabili

complessivo di oggetti
ricordati




https://goo.qgl/LmM6eD7



https://goo.gl/LmM6D7

Le mappe concettuali nella
scuola dell’infanzia:

Esperienza di
Cesarina Mancinelli

(scuola dell’infanzia di Grugliasco- Torino)
gziq
e



Quali foglie sono vere e quali sono finte?

Investigazione , scoperta, poi... mappe concettuali!



: 4
Investigazione e scoperta in cooperazione e poi...
mappe concettuali!



Cooperazione...



Ora... le mappe!




Si da inizio, dopo la costruzione del clima sociale e dopo
I'investigazione, al processo che porta i bambini a realizzare le
loro prime mappe concettuali !



Ora... le mappe individuali,
poi di gruppo !

*X .,, : f




La mappa
collettiva , di
una classe,
costruita con
rpost-it I'!!

S5




Le prime mappe concettuali!









http://slideplayer.it/slide/593894/

LALBUM DELLE MAPPE
Percorsi di prime concettualizzazioni nella
scuola dell'Infanzia



http://slideplayer.it/slide/593894/




e un'applicazione web freemium per realizzare
mappe concettuali e diagrammi.
Estremamente semplice da utilizzare, consente di

realizzare mappe molto gradevoli graficamente e In
modo molto rapido.
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https://prezi.com/rf65pn5chwc-/caserta-26112016-infografiche-nella-didattica/

Esempi di utilizzo in didattica

1. Presentare un’Infografica per introdurre un'unita o una lezione
specifica

2. Condividere infografiche in classe durante un lavoro di cooperative
learning (come processo d’apprendimento o 5 giorni prima di un test
di verifica)

3. Chiedere agli studenti di creare infografiche per progetti e compiti

4. Suggerire il lavoro da svolgere a casa e far riflettere sui contenuti
da apprendere.

5. Utilizzare I'infografica come prodotto finale



OPERE

ULTIMA CENA

LNel 1494 Leonardo ricevette pero una nuova
commissione, legata al convento di Santa Maria
delle Grazie, luogo caro al Moro, destinato alla
celebrazione della famiglia Sforza, in cui aveva
da poco finito di lavorare Bramante. | lavori
procedettero con la decorazione del refettorio

GIOCONDA

Identificata tradizionalmente come Lisa Gherardini,
nata nel 1479 e moglie di Francesco Bartolomeo
del Giocondo (da cui il nome "Gioconda®), il dipinto,
considerato il ritratto pil: famoso del mondo, va
ben oltre i limiti tradizionali del aenere ritrattistico

https://infogram.com

LEONARDO DAVINCI

(1452-1519)

Leonardo di ser Piero da Vinci € stato un inventore,
artista e scienziato italiano. Uomo d'ingegno e talento
universale del Rinascimento, incama in pieno Lo spirito
della sua epoca, portandolo alle maggiori forme di

OPERE

QUADRI
SCULTURE

BOZZETTI

INVENZIONI

0 5| 10] 1s| 2o| 25] 3o|

Interests


https://infogram.com/

https://www.easel.ly/

Easel.ly e un'applicazione web freemium per |Ia
rappresentazione grafica di dati, che permette di realizzare
senza eccessiva difficolta ed in modo relativamente rapido:

infografiche, poster, timeline, schemi, etc. E anche possibile
lavorare in modalita collaborativa anche nella versione free


https://www.easel.ly/

BY BUF}

Create engaging social media images
in under 30 seconds

https://pablo.buffer.com/



https://pablo.buffer.com/

La frase piu pericolosain assoluto é:

“abbiamo sempre fatto cosi
Grace Hopper




TREE et

Quest'opera &
distribuita con
Licenza Creative
Commons
Attribuzione - Non
opere derivate 3.0
Italia.



https://creativecommons.org/licenses/by-nd/3.0/it/

